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: Introduction

i >Photoshop : & quoi ¢a sert ?
> Présentation de l'interface.
i > Complémentarité avec d'autres logiciels.

i Les caractéristiques
i d'une image

> Bitmap/vecteur.

£ > Définition, pixels...

i > Colorimétrie.

>Numérisation, taille de image.
>Impératifs pour le print et pour le web.
> Les formats de fichier, la compression.

: Préparer une image

¢ >Dimensionner, recadrer, redresser,

échantillonner...

> Adapter la zone de travalil.
> Changer le mode de couleurs (modes

simples).
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Photoshop Initiation

i Retoucher et nettoyer
: l'image

> Couleurs.

>Densité, contraste.

£ > Nettete.

> Utilisation des filtres.

>Travailler sur une partie de I'image (outils

ponctuels et sélections).

i >Travailer sur une couche.
:+ > Utilisation des calques de réglage.

Montage d'images

>Notion de modification non destructive.

Organisation du travalil.

> Utilisation des calques et des groupes de

calques.

> Utilisation des masques.

¢ Le tout a partir d'exercices sur des images que 'ai choisies ou fournies par les stagiaires.

: Modification d'images

i >Détourage.

> Ajout de matiere.

i >Effacement d’objets.

> Ajouts d'objets.

>Introduction a I'utilisation des filtres

esthétiques.

¢ >Introduction & I'utilisation des effets de

calque.

§ Texte

> Entrer du texte.

> Le mettre en forme.
i > Corriger du texte.

> Pixellisation et effets.

Utilisation des images

i >Formats d'enregistrement.
> Paramétrage pour utilisation ultérieure

print ou web.



