
R a p p e l s
> B i t m a p / v e c t e u r.

> Définition, pixels...

> C o l o r i m é t r i e .

> Numérisation, tai lle de l’image.

> Impérat ifs pour le print et pour le web.

> Les formats de fichier, la compression.

Tra vail sur les calques
> Les différents types de calques.

> Calques de réglage.

> Masques d’écrêtage.

> Opacité, mode de fusion.

> Amélioration des masques.

> Alignement automatique.

> Organisation des calques.

Le tracé ve c t o r i e l
> Les courbes de Bézier.

> Modificat ion des points d’ancrage.

> Mémorisat ion des tracés.

>Création de sélections.

> D é t o u r a g e s .

> Les calques vectoriels.

Objets dynamiques
>Caractéristiques des objets dynamiques.

> Importation en tant qu’objet dynamique.

>Edit ion des objets dynamiques.

F i l t res  dynamiques
>Application des fi ltres dynamiques.

>Edition des f i ltres dynamiques.

Au t o m a t i s a t i o n
>Création de scripts.

> Traitement par lots. 

> D r o p l e t s .

> P h o t o m e r g e .

Le tout à partir d’exercices sur des images que j’ai choisies ou fournies par les stagiaires.
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